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Nuestro conocimiento es nuestro paisaje

“Por «paisaje» se entenderd cualquier parte del territorio tal
como la percibe la poblacién, cuyo cardcter sea el resultado de la

S accién y la interaccion de factores naturales y/o humanos”
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\ \ f || situacionesy problemas reales, relacionados con la vida contienen sus elementos materiales: Un tablero, varias | '| ___j | T Y|
| \ = 1 " i \\' cotidianaen el entorno de los alumnos y sus tradicio- fichas de colores y uno o dos dados. Entre ellos se T ge
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4 juego a las que se llega o cae tras cada tirada de
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Casillas para /] llevar a avanzar aiin mds, retroceder o

avanzar: Ocas.
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casilla de salida. Representa el fuego, princizﬂ riesgo ecoldgico, social y e (ﬁ/ I 'ul |

econdmico de la Meseta Ibérica, que cuando aparece ocasiona tal dafto que 4 I DE ARRTBA 1 Chs

obliga a comenzar la reconstruccion del territorio desde la memoria del paisaje. B fl |\ =

Casillas para avanzar o retroceder. Dados y puentes. "':_—_—_-“_'T‘_—-_’_ .~ .:I,I‘:Z:—_:::: :'_’Fﬂ"'\ij-.‘

Al caer en los dados nos movemos “de dados a dados y tiro porque me ha tocado”. Simbolicamente los [ i "-';'-\
dados son representados por la energia natural del agua, como factor de preservacion o de erosién. Los 0 | ':| 1 \ V&%
puentes nos mueven “de puente a puente y tiro porque me lleva la corriente”, y simbolizan la apertura y [ 1 ! \\]N‘L\]\.ﬁg \ Q’\\\\‘?«
comunicacion entre paisajes como una oportunidad y también una exposicion a los riesgos del exterior, MIR ADORY | | RDMEHI’ i i MN W (W SK\\\%“
frente a los que tenemos el conocimiento del paisaje propio. [l 1 m‘l\] m‘LﬂS i \;\ “\“\\,\.v
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Casillas para detenerse: El pozo, la cdrcel, y la posada. EAMLTADE LA |I | DELOS ‘JIRIMUS, IIIII mﬂ%ﬁﬂ. \\ . T =
Los jugadores que caen en el pozo tendrin que esperar hasta que otro jugador caiga en él y les libere, VIRGEN DEL | | FARTZA | ARRD \ Nustracién: Alicia Cafas
mostrando que la desgracia de unos puede ser en ocasiones la suerte de otros. En cambio caer en la | } i | }M\uh \\\ i Texto: Joaquin Romano
posada o la cdrcel supone que el jugador tinicamente perderd uno o dos turnos sin tirar. [AS“[LU, FARTZA I| ' \ J—" Maquetacion e impresion: Grdficas Hispania Valladolid, 5.L.
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